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Resumen

La instalacion se ha materializado como una
obra de expresién artistica hibrida, un formato
de creacion y divulgacion diverso en el que se
diluyen los limites entre las distintas disciplinas
artisticas. En educacién artistica, es empleado
como una accion pedagdgica lidica, asi como
en una practica artistica con un planteamiento
flexible y colaborativo para sus participantes.
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Abstract

The installation has taken shape as a work of hy-
brid artistic expression, a diverse format for creation
and dissemination in which the boundaries between
different artistic disciplines are blurred. In arts edu-
cation, it is used as a playful pedagogical activity
as well as an artistic practice with a flexible and
collaborative approach for its participants. | analyse
similar previous educational proposals, design and
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Analizo propuestas educativas previas similares,
disefio y propongo dos experiencias educativas
de dos cursos académicos diferentes: del 2019 al
2020 vy del 2023 al 2024 realizados por alumna-
do del Grado de Maestro/a en Educacion Infantil
y en Educaciéon Primaria. La practica consistio
en disefiar y construir maquetas e instalaciones
para nifos. Expongo cémo para el contexto
educativo son una herramienta pedagdgica va-
liosa para futuros maestros en esta etapa forma-
tiva en estudios universitarios. La metodologia
aplicada fue constructivista en la que el alumno
era el protagonista de este proceso de ense-
fianza-aprendizaje, construyendo la experiencia
practica a partir de la reflexion de las propuestas
educativas, el didlogo participativo y fomentan-
do la interaccién con las piezas disefiadas. Los
resultados confirman el valor educativo de estas
experiencias, posibilitando nuevas vias de inves-
tigacion basadas en creaciones digitales como el
modelado digital en 3D.

Palabras clave

Instalacion artistica, maquetas, escenarios de
aprendizaje, dispositivo pedagdgico, educacion
artistica.

Introduccion
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propose two educational experiences from two di-
fferent academic years: from 2019 to 2020 and
from 2023 to 2024, carried out by students of the
Bachelor's Degree in Early Childhood Education and
Primary Education. The practice consisted of desig-
ning and building models and installations for chil-
dren. | explain how, in the educational context, they
are a valuable pedagogical tool for future teachers
at this stage of their university studies. The metho-
dology applied was constructivist, in which the stu-
dent was the protagonist of this teaching-learning
process, building the practical experience based on
reflection on the educational proposals, participa-
tory dialogue and encouraging interaction with the
designed pieces. The results confirm the educational
value of these experiences, enabling new future ave-
nues of research based on digital creations such as
3D digital modelling.

Keywords
Art installation, models, learning environments,
teaching devices, art education.

El género artistico de la instalacion es una manifestacion hibrida bidimensional o tridimensional (Bingham,
1997; Bonnemaison y Eisenbach, 2009). Sus inicios fueron los del ready-made, pero posteriormente
estuvo influenciado por otros procedimientos artisticos como los ambient, las proyecciones en video y
las videoinstalaciones (como, por ejemplo: las obras de Nam June Paik), hasta llegar al video-mapping. Esta
Ultima tipologfa, aunque tiene una catalogacion diferente, existen instalaciones artisticas que emplean
técnicas de video-mapping.

Las instalaciones se popularizaron en la década de 1960-1970, aunque tardaron un tiempo en ser
aceptadas como disciplina en la esfera artistica. A diferencia de una obra tradicional, son piezas que
reformulan el espacio (Suderburg, 2000).

En literatura académica, se ha analizado su concepto y su formato de disefio (Bishop, 2005; Petersen,
2015; Ran, 2009; Reiss, 2001; Rosenthal, 2003) que cambia y se enriquece conforme a disciplinas
artisticas similares. La finalidad de estas obras de arte es proporcionar una experiencia al espectador
interactiva (Lu y Chang, 2022; Roldan et al, 2019), para transformar la percepcion del espacio y
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provocar emociones al visitante al habitar ese lugar (Kayser y Coéllier, 2021). Son creaciones artisticas
intermediales (escultura, pintura, entre otras), que pueden ser inmersivas (Kellan, 2024) con un lenguaje
artistico especifico y que en ocasiones, muestran una experiencia diseflada para el lugar (site-specific
installation) (Smithson, 1979). En estas piezas, los elementos empleados tienen un rol y van mas alld de la
contemplacion pasiva de una obra, el espectador participa con las formas que lo componen, se posibilita
la interaccion y la inmersion que son rasgos que promueven el juego y la accion ludica.

Existen ciertas ideas esenciales de la instalacion artistica que conectan con la educacion posmoderna,
como son: la accion participativa, el juego, el proceso creativo, nuevas reformulaciones sobre las nociones
de tiempo y espacio, que conforman las bases de estas metodologfas posmodernas (Martinez-Cano,
2019). Estas caracteristicas hacen potencialmente interesantes las instalaciones para educacion artistica.

Describo dos experiencias sobre maquetas e instalaciones realizadas en dos cursos académicos
diferentes por futuros maestros/as de Educacion Infantil y Primaria. Muestro su planteamiento, reflexion
y andlisis, en base a un marco tedrico sobre sus posibilidades educativas y el estado del arte de esta
disciplina artistica en educacion. El disefio de esta préctica se recopilé en un portafolio que recogfa el
proceso de ensefianza-aprendizaje, junto con una valoracion de los estudiantes sobre sus impresiones
de la experiencia. Esto me dio informacidn sobre su valor pedagdgico y sobre sus beneficios; entre los
que destaco el acto de reflexionar y valorar mds el proceso que el resultado final. Las maquetas sirven
para que el alumnado explore proactivamente la creacién artistica contemporanea y reflexione sobre
la docencia mientras las concibe, y las instalaciones para analizar el espacio desde otro punto de vista.

Marco tedrico: Formas de interpretar el espacio basadas en disefio de ambientes de aprendizaje y en
elementos ludicos pedagdgicos para su aplicacion en instalaciones educativas

La estética delas instalaciones infantiles se basa en una serie de premisas, como la exploraciéon y la investigacion,
la creacion de nuevos ambientes visuales y la presentacion de contenido curricular especifico. Un aspecto
clave para crear instalaciones educativas es como se distribuyen los espacios y cémo se sittian los objetos. El
marco tedrico de esta disciplina artistica para el infantil debe basarse en un enfoque interdisciplinar, tomando
como base primero la revision sobre como se crean los ambientes educativos de las aulas y, segundo, el
disefio de los juegos de construccion por su enfoque tridimensional y su exploraciéon del espacio.

El planteamiento de las primeras aulas respondia a las ideas reflejadas en las pedagogias de la Escuela
Nueva, sin proporcionar muchos estimulos de exploracion visual. Sin embargo, los espacios de aula
que toman los principios de Marfa Montessori, Loris Malaguzzi, asi como en pedagogias del s. XX,
como las de Steiner y Waldorf, perfilan ideas en donde los objetos se distribuyen de forma accesible,
se proporcionan zonas de juego, se posibilita la experimentacién y se nutren de colores y luz que
da vida a ese espacio de aprendizaje. De esta forma, los espacios creados con ambientes basados en
las pedagogias de Marfa Montessori, Loris Malaguzzi, Steiner y Waldorf son dreas para aprender por
experimentacién y descubrimiento en un contexto participativo.

Asi, aunque la estructura sobre cémo se crean y organizan el disefio de los ambientes educativos es
diferente al de una instalacion. En ambos, se reformula el espacio. Otra premisa esencial que existe en
las instalaciones artisticas educativas es que los ejes que posibilitan esa exploracion espacial parten de
la experiencia estética, la pedagogia v el juego. Numerosas instalaciones artisticas para nifios creadas en
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contextos escolares estan conectadas para proporcionar un espacio de experimentacion con la luz, los
colores y las formas que se distribuyen de una forma singular.

Las instalaciones educativas infantiles son escenarios simbdlicos en el espacio donde sucede el proceso
de ensefianza-aprendizaje desde mecanicas Iudicas. El objetivo es presentar una experiencia educativa
interdisciplinar que esté basada en arte y en otro contenido curricular de otra materia de Infantil o
Primaria, como: ciencias naturales, ciencias sociales, etc.

Propongo que la pedagogfa, el arte y el juego van unidos. Esta idea aparece en el libro: El juego del arte:
Pedagogias, arte y disefio (2019) de Bordes et. al (2019). De esta forma, existe una relacion directa entre
las instalaciones artisticas infantiles y los juegos de construccién. Pues, en ambos se dan los principios
de creatividad, accion Iudica, exploracion del espacio y aprendizaje a través de la experiencia sensorial y
corporal. Entre algunos puntos de conexion entre bloques de construccion e instalaciones artisticas, estan
los de la exploracién de la forma y el espacio, v el del desarrollo del pensamiento artistico y Idgico integrado,
que describo a continuacion.

Sobre la exploracién de la forma vy el espacio, para los juegos de construccion tales como: piezas
ensambladas o bloques, el infante experimenta con la estructura espacial, la forma y el tamafio. En las
instalaciones artisticas infantiles, el infante interactda fisicamente con el espacio, disefiando o interactuando
con zonas tridimensionales. En ambos, se facilita la vision espacial y el disefio tridimensional.

En relaciéon con el desarrollo del pensamiento artistico y légico integrado, los juegos de construccion
fomentan el pensamiento logico-matemadtico con conceptos como: proporcion, volumen, simetria. En
cambio, en las instalaciones artisticas, se aplica el pensamiento divergente y simbdlico.

En ambos elementos de juego, se promueve un pensamiento integral, en donde lo estético y lo racional
se entrelazan.

El disefio de los materiales curriculares infantiles, de forma transversal, es la base de la creacion de
las instalaciones educativas. Pues, primero se le da valor al objeto y en segundo término, a como el
niflo o la nifia interactia con ese objeto en el espacio, ambos estan en el disefio de instalaciones. Los
materiales educativos son los primeros elementos que posibilitan esa accion dindmica Itdica que luego
aparecerd en las instalaciones. En las instalaciones, se emplea el espacio, asf como los elementos que lo
conforman y tiene su paralelismo en los materiales educativos de inicios del siglo XX. En estos juguetes
de construccion, se maneja el espacio en pequefia escala y en las instalaciones en una dimension mayor.

Entre los materiales educativos destaco al pedagogo alemdn Froebel, que disefid piezas como los Dones
(0 Regalos) publicados en Sunday Papers (o Sonntagsblatt) (1838-1840) donde explicaba el significado
de este recurso diddctico y como se podian realizar diferentes ejercicios con éstos (Ronge y Ronge,
1855) (véase Figura 1a). Los juegos de construccion se crean para facilitar el aprendizaje con estimulos
visuales que provocan en el infante la activacion de sus sentidos a partir de esas formas y colores,
enriqueciéndose asi la experiencia estética (Birks, 2018).

La disefiadora alemana Alma Siedhoff-Buscher, creé un juego titulado: Pequefio juego de construccion de
barcos, 1923 (véase Figura 1b), que fue muy innovador por sus volimenes, y en The Toy de Eames vy
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Eames (1951), se muestra una estructura modular para que los nifios construyan formas interactuando
con el espacio (véase Figura 1c). Este Ultimo es el que guarda una relaciéon mds estrecha entre juego,
instalacion y construccion de formas espaciales.

Figura. 1a: First Gift: Plate 1(a), (1855). Figura 1b: Pequefio juego de construccién de barcos, (1923). Figura 1c: The Toy, (1951).

FIRST GIFT,
Plate 1 (a)

& i 4

Thoere Here : Liere Trere

(a)
Fuente: 1a. Ronge y Ronge, 1855, p. 18. 1b. Siedhoff-Buscher; 1923. 1c. Eames y Eames, 1951.

Estos ejemplos expuestos para educacion ilustran juegos de construccion sobre como los nifios pueden
interactuar en el espacio y jugar con figuras tridimensionales. Actualmente, estos juguetes de construccion
se han transformado en lo que se denomina juego estructurado o no estructurado. Un buen ejemplo
es Piezas sueltas: El juego infinito de crear, 2019 de Vela y Herran (2019) que emplean objetos de juego
no estructurados para disefar y crear instalaciones.

El disefio de instalaciones en el aula posibilita al futuro docente conocer cémo el nifio accede a un area
ldica de experimentacién, conectando los valores de la pedagogia y el arte. Son practicas que dan voz
a los nifios ofreciéndoles un papel activo en la experiencia, fomentando un entorno interactivo en el
que los infantes son protagonistas de su proceso de ensefianza-aprendizaje.

Estado del arte: Aplicaciones educativas de las instalaciones artisticas infantiles

Iniciar a los nifios en actividades con instalaciones es una experiencia estética (Abad et al,, 2019) que,
llevada a la escuela, fomenta su creatividad, las posibilidades ludicas, la colaboracion, asi como trabajar con
diversas dreas de conocimiento desde un enfoque integral.

Resalto la propuesta realizada en una escuela de primaria en Chipre de Pavlou (2013) sobre coémo
implementar la creatividad en el aula para nifios empleando el dibujo, maquetas y obras de arte. Su
objetivo es facilitar el didlogo vy la participacion de los infantes, es valiosa porque puede adaptarse a las
instalaciones. Para esto, propongo un diagrama visual que fundamenta esta idea (véase Figura 2).

Las instalaciones como arte procesual (Martinez-Cano, 2019) son un recurso educativo para la formacion
docente. Destaco las investigaciones sobre instalacién artistica para educacién infantil de Alvarez-Uria
et al. (2022) e instalaciones educativas realizadas en el proyecto de innovacion educativa Arte para
Aprender, (2014) de la Universidad de Granada. En la exposicion Arte para aprender, (2014) se mostraba
la obra de Sin titulo (2014) de Tapies (Marin-Viadel et al,, 2023), en la que se podia ver una litografia de
un calcetin de Tépies y luego una actividad para que el espectador experimentara con la obra. Asi cada
visitante podia coger y recorrer la exposicion con un calcetin puesto para dejar su huella y lo depositaba
en un mural al finalizar la visita. La instalacién se construfa con la experiencia del espectador y la
acumulacion de objetos, conectando asf los aspectos conceptuales, simbdlicos vy estéticos de la pieza.
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Figura 2: ;Cémo puedo aplicar la creatividad en las instalaciones? (2013).

DESDE EL DISCURSO ARTISTICO AL PROCESO CREATIVO
DESDE EL DIALOGO DISCUSION BUSQUEDA E INVESTIGACION ESTETICA
PLANIFICACION PROCESO

CONEXIONES CONCEPTUALES Y TEMATICAS, HACER PREGUNTAS SOBRE LAS OBRAS DE OTROS ARTISTAS.
« IMPLICARSE EN EL DISENO DE LA OBRA, EXPLORAR, ARRIESGARSE EN SU CONSTRUCCION Y SER MATERIALIZARLO.

* OBSERVAR DETENIDAMENTE LAS OBRA}DE LA INSTALACION, VER QUE CONCEPTO Y MENSAJE PRETENDEN MOSTRAR, ESTABLECER
* BUSCAR ALTERNATIVAS, SER ORIGINAL

CREATIVO VISUALIZANDO OTRAS OBRAS Y MATEFIA ES INNOVADORES.

ESTABLECER CONEXIONES: EXPLORANDO EL PENSAMIENTO CREATIVO

Fuente: Basado en Pavlou (2013).

En Instalaciones de juego, (2018) de Ruiz de Velasco y Abad (2023) se exponen acciones simbdlicas para
nifos. Son espacios disefiados desde lo narrativo y promueven la relacién entre sus participantes.

Otro aspecto significativo en educacién es dar valor al proceso de ensefianza-aprendizaje. Planteamientos
como Learning by doing o la idea del Becoming (Irwin, 2017), se proponen en las aulas para mejorar la
ensefianza. También programas educativos como Learning through art (LTA) creados en 1970 por Lieberman
respondian a la eliminacion de los programas de musica y arte de las escuelas publicas de Nueva York.
Es significativo ver lo que LTA generd como material educativo para divulgar el arte para estudiantes,
posibilitando el proceso de aprendizaje y la creatividad con practicas asociadas a la instalacion en museos
en los diferentes distritos de la ciudad de Nueva York (Downey et al, 2007; Guggenheim New York, 2025).

Pretendo ir mas alld de la idea de las instalaciones como formas de expresion estética para explorar
su aplicacion educativa en la formacion de futuros maestros de Infantil y Primaria tanto para ensefiar
contenidos curriculares como para proporcionar espacios en los que los nifios experimenten y aprendan
conceptos interactuando con la instalacion, entre sf 'y con los educadores.

Objetivos y preguntas de investigacion

Trazo un objetivo general y uno especifico que definen mi practica educativa.

*+ Fomentar en el alumnado la apreciacion artistica, la experimentacion con el espacio, a traveés del uso
de nuevos materiales y la aplicacion de técnicas grafico-plasticas en educacion artistica.

* Analizar experiencias educativas previas de maquetas que emplean enfoques interdisciplinares.
Para enmarcar esta investigacion formulo una serie de cuestiones como:

+ ;Qué ventajas formativas y pedagdgicas ofrece el disefio de instalaciones infantiles en los futuros
docentes de Infantil y Primaria y qué desafios supone?
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+ ;Se puede llevar al aula la instalacién artistica como una experiencia estética que promueva el
aprendizaje’

Perfiles metodoldgicos

Empleé la metodologia de aprendizaje basado en proyectos (ABP), con un enfoque experimental,
activo y participativo. El alumnado actué como protagonista del proceso de ensefianza-aprendizaje,
disefiando y construyendo maquetas e instalaciones para entender conceptos educativos, fomentar
su creatividad v facilitar el trabajo cooperativo. Las fases del proyecto aparecen en la siguiente tabla
(véase Tabla 1).

Tabla 1: Desglose del proyecto por etapas, 2025.

Fases del proyecto: Maquetas e instalaciones como medio para fomentar la apreciacion artistica.
Fase 1: Introduccion.

Despertar el interés del alumnado por las instalaciones artisticas infantiles y conectarlo con sus conocimientos previos adquiridos.
Presentacion de obras de instalaciones artisticas. Proponer al alumnado la realizacién por grupos de un diagrama visual con nodos

o0 asociaciones conceptuales sobre términos v artistas de instalaciones artisticas. Para esto, utilizaron la aplicacién Miré (Referentes de
artistas e instalaciones: Miro, 2024) y como material educativo webs de museos como las del Moma y la Tate (Moma, 2025; Tate, 2025).

Fase 2: Disefio y planificacion.

Esbozar el proyecto, definir el tema a trabajar y asociarlo al curriculum educativo: “El sistema solar”, etc. Creacion de dibujos sobre la
maqueta o la instalacién y busqueda de materiales. Debate guiado sobre el propdsito del proyecto.

Fase 3: Construccion.

Desarrollar la maqueta o instalacion a partir de la manipulacién de materiales accesibles. Para cada fase del proyecto se realizé un
registro fotografico del proceso, un portafolio y anotaciones.

Fase 4: Presentacion y exposicién.

Organizacion y presentacion de una exposicion grupal explicando su realizacién y los conceptos representados en la maqueta e insta-
lacion. Debate colectivo sobre lo aprendido.

Fase 5: Evaluacidn y autoevaluacion

Valorar el aprendizaje y las competencias desarrolladas.
Instrumentos de evaluacién: Ribricas de observacion basadas en creatividad y trabajo en equipo, autoevaluaciéon y coevaluacion entre
grupos. Diario reflexivo individual sobre el proceso.

Rol del docente: El docente no es solo transmisor de conocimiento, sino guia y facilitador. Muestra de materiales, ejemplos y apoyo
técnico para su desarrollo. Se fomentd la reflexion, el didlogo y la cooperacién.

Competencias trabajadas: competencia artistica y cultural, competencia en aprender a aprender y competencia cientifica y tecnoldgica.

Fuente: Elaboracion propia.

Entre algunos rasgos claves de las instalaciones artisticas infantiles y sus conceptos claves, se desglosan
en el siguiente esquema (véase Figura 3).

Durante la experiencia practica, el disefio de la instalacion se enriquecié al realizarlo por grupos. Este
enfoque comparte rasgos comunes con el aprendizaje rizomético y la metodologia de investigacion de
la a/r/tografia de Irwin (2017), pues el conocimiento se genera con propuestas basadas en el didlogo, el
planteamiento de un problema y cémo resolverlo de forma colaborativa.

Las experiencias con instalaciones educativas no son actividades complementarias, sino escenarios
de aprendizaje para estructurar contenidos de diversas dreas curriculares. Son zonas lUdicas que
promueven nuevas formas de interaccién y comunicacion entre pares, para construir ideas compartidas
en el aula.

sde 7

Universidad ASRI - Arte y Sociedad. Revista de Investigacion ﬁ Gupo de nvesigacitn
Rey juan Carlos NUm. 30. Aho 2026. ISSN: 2174-7563 A PRACTICAS AgTISﬂCASCONTEMPORANEAS




@. BY Ana Marfa Marqués |banez / Reinterpretando el espacio: entre maquetas e instalaciones

como dispositivos dindmicos pedagdgicos
Figura 3: Rasgos esenciales y conceptos asociados a la Instalacion artistica, (2015).

INSTALACION ARTISTICA INFANTIL
[ ] ]

RASGOS Y PREMISAS CONCEPTO CLAVE 1° CONCEPTOS CLAVES 2° Y 3°

INTERACTIVA:
Obra participativa para interactuar y explorar
activamente.
Estimula la creatividad y el aprendizaje.

Obras Merz inspiradas en las de Kurt Creado para un contexto determinado
Schwitters. o site-specific.

: » Estan disefadas para un sitio especifico.
¢ Empleo de materiales encontrados o P 2

EDUCATIVA: reciclados (papel, objetos, madera).

: e . : TEMPORALIDAD
Espacio estético para aprender e investigar.

¢ Integracion entre arte y vida cotidiana, se

rompen las fronteras entre el arte y los * Son efimeras.
CREATIVA: objetos comunes.
Pieza para que el infante exprese su imaginario AMBIENTAL
y experimente con nuevos materiales. ¢ Espacios o ambientes inmersivos, donde

los elementos se organizan libremente

. . ez . i i ici
segun el azar o la intuicion. Espacio que involucra al participante.

INSPIRADA EN MATERIALES

EDUCATIVOS: COLECTIVIDAD
Dones de Froebel (1782 -1852), juegos de
piezas sueltas, ambientes creados con la
filosofia de Montessori y de Loris Malaguzzi. » Creadas por el espectador o por un
publico. Arte participativo y colaborativo

Fuente: Elaboracion propia.

Participantes y contexto

Esta préctica artistica aplicada en educacién para futuros maestros de Educaciéon Infantil y Primaria se
realizd en un contexto universitario que abarcé los cursos académicos 2019-2020 y 2023-24 en la
Universidad de La Laguna

Del curso 2019-2020, participaron 99 estudiantes del Grado de Maestro/a en Educacion Primaria entre
octubre y diciembre de 2019 y 95 alumnos del Grado de Maestro en Educacién Infantil entre febrero
a mayo del 2020, donde se realizaron las maquetas. En el curso 2023-2024, sélo se llevo a cabo en el
Grado de Primaria con la participacion de 73 alumnos en diciembre de 2023 donde se elaboraron las
instalaciones a tamafio real.

Procedimiento

La experiencia se realizd con alumnos de los grados de Educaciéon Infantil y Primaria de dos cursos
académicos diferentes: 2019-2020 para la creacion de las maquetas y 2023-2024 para disefiar instalaciones
artisticas infantiles. A continuacion, detallo el proceso de disefio de ambas propuestas.

Maquetas: Relaciones entre composicién visual, vision espacial y contenido curricular interdisciplinar

El proceso de creacidon para esta primera prdctica fue fusionar las nociones de arte, educacion y
pedagogia en base a mecanicas Iudicas. El objetivo de la maqueta realizada por grupos fue la creacion
de un material educativo interdisciplinar sobre un tema del curriculum educativo de Primaria o Infantil:
artes plasticas y otro contenido de un drea diferente, para ayudar a los nifios a aprender visualmente
(con texto e imdgenes). Las piezas se realizaron para aprender un contenido diddctico y conectar
los componentes visuales y textuales de la maqueta, utilizando el pensamiento visual para construir
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infografias o esquemas, a partir de iconos y simbolos. Se priorizd sobre el proceso creativo mas que al
producto final. Por razones de coste, tiempo y espacio, se crearon maqguetas en lugar de instalaciones.

Se promovié el uso de diversas técnicas como la ingenierfa del papel, la tipografia y el dibujo. Cada
maqueta cumplia con unos requisitos como: debfa contener un componente educativo vy ludico, tenfa
que utilizar materiales accesibles: naturales, artificiales y reciclados, debfa ser participativa e interactiva,
tenfa que poder ser observada y recorrida por los nifios para fomentar la experimentacion.

Instalaciones: Espacios estéticos interactivos de aprendizaje colaborativo

Empleando la idea de la maqueta de cursos anteriores del 2019-2020, se crearon las instalaciones a un
tamafio real. Fue un espacio ludico disefiado para valorar el proceso creativo, formativo basado en un
aprendizaje interactivo, con la realizacion de elementos de elaboracion propia que se podian mover vy
se promovio la elaboracién de material educativo.

La teorfa de ambos ejercicios consistio en ver instalaciones artisticas disefiadas para nifios y adultos como
la de la exposicién Unilever Series de mayo 2000 a octubre 2012 de la Tate Modern, Londres; donde la
inspiracion surge a partir de las experiencias del usuario. Al alumnado se les sugirieron publicaciones que
toman como base la obra de Bishop (2005) vy a partir de ahi reviso otras publicaciones para establecer
nodos de relacion entre libros y articulos datados entre 1968 y 2017 (Marqués, 2023) (véase Figura 4).
Aungue el planteamiento para instalaciones para nifios y adultos es diferente, se les facilitd al alumnado
libros sobre instalaciones artisticas para adultos como los de Scholte y Wharton (2011), Pedrosa et al.
(2009) con obras artisticas publicas y participativas.

Seguidamente, expongo en una tabla las herramientas utilizadas para la realizacién de las maquetas
e instalaciones en infantil y primaria (véase Tabla 2) y en otra tabla obras de instalaciones artisticas
infantiles significativas por su relacién con otras dreas curriculares (véase Tabla 3).

Esta tabla ejemplifica que las instalaciones no sélo son espacio de experimentacion, sino que también se
pueden aprender contenidos de otras dreas curriculares. Asi, las instalaciones artisticas son dispositivos
que fomentan creatividad, la colaboracion entre pares y favorecen el aprendizaje por exploracion y
descubrimiento.

Resultados

Las maquetas fueron realizadas en un contexto universitario por alumnado de los Grados de Educacion
Primaria e Infantil de los cursos 2019-2020 que trabajaron con maquetas y del 2023-2024 que realizaron
instalaciones a tamafio real. Se han seleccionado 4 trabajos de alumnos del Grado de Primaria que
incluyen 2 maquetas y 2 instalaciones de los cursos 2019-2020 y 2023-2024. Del Grado de Infantil,
se muestra 1 maqueta y 1 instalacion de los cursos 2019-2020 y 2023-2024. En ambas, maquetas e
instalaciones existia un componente diddctico o estaban basadas en el curriculum educativo. En una
segunda fase, se tomo la idea de las maquetas del curso 2019-2020 a partir de fotografias para realizar
una instalacion infantil en el afio académico 2023-24. Se han situado a la izquierda las maquetas vy a la
derecha las instalaciones para compararlas visualmente.
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Figura 4: Connected Papers: Instalacion artistica (1968-2017).
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Fuente: Marqués, 2023.

Tabla 2: Pardmetros para la creacion de maquetas e instalaciones en infantil y primaria (2025).

PARAMETROS MAQUETAS E INSTALACIONES
En maquetas e instalaciones:
5 Disefiar una propuesta estética de experimentacién e interaccién basada en las pedagogfas de Montessori,
MARCO TEORICO 19 Prop © P e - pecagosts o
Malaguzzi, Steiner y Waldorf. Revision de obras de instalaciones artisticas para adultos y nifios, ejemplos de espa-
cios educativos innovadores como Rosan Bosch, pabellones vy experiencias educativas sobre instalaciones.
En maquetas:
Enfoque integral v aplicacién desde diferentes dreas curriculares. Papel del alumnado con una accion participa-
tiva y colaborativa.
OBJETIVOS 7 .
En instalaciones:
Valoracién de la interaccién del nifio con los elementos de la instalacién, fomentar espacios estéticos y Itdicos
de aprendizaje. Estudio del proceso de aprendizaje y del rol del alumnado como futuros docentes.
En maquetas e instalaciones:
APRENDIZAJES Fomentar los valores estéticos del arte contempordneo, la participacién activa, interaccion entre los partici-
pantes y con el educador.
En maquetas:
Propuesta mds practica, se valord la observacién, documentacion, recogida de notas del proceso de disefio
< en un portafolio.
EVALUACION o per
En instalaciones:
Valoracién del proceso mas que el producto final, evaluacion continua, basada en las imagenes y videos de sus
trabajos realizados durante el proceso de la actividad.
Fuente: Elaboracion propia.
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Tabla 3: Instalaciones para nifios: Conexiones con dreas del curriculum educativo, (2025).

INSTALACIONES PARA NINOS: CONEXIONES CON AREAS DEL CURRICULUM EDUCATIVO
Teatro Pifiata, 2021. David Israel Reynoso.

Educacion artistica: teatro y representacion escénica, marionetas y sonido.
Ciencias de la naturaleza: Luz y color.

Energized, 2020. Regan Russell.

Educacion artistica: Cultura pop, cultura e identidad.
Ciencias de la naturaleza: Comunicacion visual, luz y color. Conexién con instalaciones de Olafur Eliasson.

Tikitiko, 2019. Tanya Aguiiiga

Educacién artistica: Manualidades y disefio de superficies blandas.
Ciencias sociales: Generar sentido de comunidad y didlogo, vivir en sociedad.
Educacion fisica: Actividad fisica y motora.

Whammock!, 2019. Toshiko Horiuchi MacAdam

Educacion artistica: Arte y manualidades, hexagonos en crochet, escultura lidica interactiva con bolsillos y formas organicas.
Educacion fisica: Actividad fisica como correr; deslizarse y descansar.

Matematicas: Estudio de las formas hexagonales.

Ciencias de la naturaleza: Materia y formas organicas.

The wonder sound, 2016. Wes Bruce.

Expresion plastica: Exploracion visual, espacial, interactiva y sonora.
Ciencias naturales: Exploracién de animales y plantas.
Ciencias sociales: Ecosistemas habitables y huellas naturales en el tiempo.

Wobbleland, 2013-2014. Marisol Rendén.

Educacion artistica: Expresion artistica e interpretacion estética.
Educacion fisica: Actividad artistico-plastica basada en la actividad fisica.

Fuente: Elaboracion propia.

La maqueta del Ciclo del agua (véase Figura 5a), destaca por tridimensionalidad y su uso del texto para
crear un esquema explicativo sobre el tema. En la derecha, esta la instalacion que tiene tarjetas para que
el nifio pueda situar en el espacio las fases del ciclo del agua (evaporacidn, condensacion o precipitacion)
(véase Figura 5b).

Figura 5a: £/ ciclo del agua, (2019-2020). Figura 5b: Instalacion basada en la maqueta: £l ciclo del agua (2023-24).

(a) (b)

Fuente: 5a. Grado de Maestro/a en Educacion Infantil. Idaira Acosta, Paula Afonso y Daniel Rodriguez. 5b. Grado de Maestro/a en
Educacion Primaria. Pablo Martin, Silvia Martin, Carla Rojas, Agatha Racionero vy Jiaxing Zheng.
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En la maqueta de la izquierda (véase Figura 6a) aparece una noria creada con materiales sencillos como
carton, corcho y pintura, tenfa un mecanismo para moverla y girarla. En las imdgenes de la derecha
(véase Figuras 6b y 6¢), estd la instalacion donde aparece el entorno donde se sitéa esa noria, asf como
otros elementos que complementan este espacio de ocio. Este trabajo estaba basado en una idea
menos ajustada al curriculum de Primaria.

Figura. 6a: La noria, (2019-2020). Figuras 6b y 6c.: Instalacién basada en la maqueta: La noria, (2023-2024).

(a) (b) (c)

Fuente: 6a. Grado de Maestro/a en Educacién Primaria. David Méndez. 6b y 6¢. Grado de Maestro/a en Educacion Primaria. Joel
Rodriguez, Sara Lopez, José Ignacio Lopez, Yara Nieves y Luiana Febles.

En la siguiente imagen a la izquierda, aparece una maqueta de las cuatro estaciones, realizada en cuatro
pisos donde en cada superficie se representa una estacion (véase Figura 7a). Para poder llevar esto a
una instalacion para nifios se disefid una construcciéon poliédrica que se podia cerrar como si fuera un
cubo. El plano vertical donde estaban realizados los dibujos era detallado con lapices de colores y en
cada fase estacional se le afladi® con material aditivo la creacion de figuras o complementos construidos
con plegado de papel, telas, plastilina o letras realizadas en goma EVA. La idea de la instalacion es que
se pudiera plegar, desplegar y que fuera movil para llevarla a otros lugares (véanse Figuras 7by 7¢).

Una vez revisados los resultados, sobre las maquetas vy las instalaciones, afirmo que ambas facilitan
el aprendizaje activo, participativo y favorecen la colaboracién entre los estudiantes. Como mejora
y futuras vias de investigacion, podria ser llevado a programas de edicion 3d como Tinkercad (véase
Figura 8).

Integrar esta practica con esta aplicacion de ediciéon 3d permite disefiar elementos y personajes por
adiccion y sustraccion, prototipar y experimentar con el espacio para favorecer la vision espacial.

Evidencias sobre el proceso artistico de la experiencia

En la experiencia primera del curso 2019-2020, se realizd un ejercicio mas practico. En el segundo
ejercicio del 2023-24, se reflexiond sobre el proceso de creacion (antes, durante y después de la actividad
en el aula) recogiendo tres fotos cada dia y un video de un minuto de duracién. En total, fueron 6
sesiones por lo que se recopilaron por grupos 18 imagenes y 6 videos en los grupos de las instalaciones
conformados por 4 o 5 personas.
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Figura. 7a: Las cuatro estaciones, (2019-2020). Figuras 7b y 7c: Instalacién basada en la maqueta: Las cuatro estaciones, (2023 — 2024).

Fuente: 7a. Grado de Maestro/a en Educacion Primaria. Jennifer Suarez, Erica Trujillo, y Carmen Zurita. 7b y 7c¢. Grado de Maestro/a
en Educacion Infantil. Daniela Jiménez, Esmeralda Candelaria Luis, Alba Merino, Micaela del Carmen Hernandez, Ariadna Pérez y Marcos
Portugués.

Figura 8: Boceto sobre instalacion artistica infantil, (2025).

Fuente: Elaboracién propia.

ode 13

u Universidad ASRI - Arte y Sociedad. Revista de Investigacion M Gupo de inestgacin
Rey Juan Carlos  Nim. 30. Ao 2026, ISSN: 2174-7563 AN 557 Retinons contenontnens



@. BY Ana Marfa Marqués |banez / Reinterpretando el espacio: entre maquetas e instalaciones

como dispositivos dindmicos pedagdgicos

En el portafolio el alumnado expuso su opinién sobre la experiencia, propuestas de mejora, asi como
las fuerzas y debilidades de la propuesta planteada. Dejo algunas de estas ideas para que sirvan como
formato de reflexion y como ejercicio que puede ser replicado para nuevas iniciativas educativas.

Evaluacién cualitativa de la propuesta

Dada la novedad de la experiencia se selecciond la evaluacion cualitativa constructivista. Los estudiantes
fueron los protagonistas de los proyectos, se construyd de forma activa, colaborativa en base al didlogo
y con mecanicas asociadas a principios estéticos y mecdnicas ludicas. En esta investigacion cualitativa, se
empled la observacion, el andlisis y la interpretacion del aprendizaje diario del alumnado para entender
el proceso de desarrollo de sus participantes.

Para la recogida de datos empleé las siguientes herramientas: en la primera practica, explicacién breve
en un portafolio y en la segunda, una tabla descriptiva sobre el ejercicio que analizaba el proceso (antes,
durante y después) con imdgenes Yy videos, debfan realizar 3 imadgenes del proceso cada dfa, asi como
1 video de un minuto que ilustrara lo que estaban efectuando. Con esto, se pretendia que los futuros
docentes reflexionaran sobre la practica realizada, que el alumnado pudiera dar su opinion y pudieran
generar material educativo.

Discusién y hallazgos

Con relacién a qué ventajas formativas y pedagdgicas ofrece el disefio de instalaciones infantiles en los
futuros docentes de Infantil y Primaria y qué desafios supone. La importancia de esta cuestion radica en
la amplia gama de posibilidades que ofrece: la experimentacion, la colaboracion y la cooperacion entre
pares, asi como el aprendizaje por descubrimiento y el aprender haciendo.

Sobre si se puede llevar al aula la instalacion como una experiencia estética que promueva el aprendizaje.
He revisado que existen diversas experiencias positivas sobre el uso de las instalaciones estéticas educativas
(Marin-Viadel et al, 2023; Rodriguez et al, 2024) y que hay artistas contempordneos que construyen
proyectos de instalaciones infantiles como en Contemporary Art for Contemporary Kids (2010) que involucran
activamente a los infantes con herramientas como el arte participativo y la construccion del espacio. Horn
(2006) ha explorado la participacién de los nifios en instalaciones efimeras. Estos proyectos conectan a los
nifios con la cultura contemporanea a partir de la experimentacion y la reflexion critica.

Entre los hallazgos de la experiencia, resalto que los futuros maestros ampliaron su nocién de arte al
ver los trabajos de Rodriguez et al. (2024) y al concebir ellos las maquetas como futuras instalaciones. A
través de la concepcion vy el disefio de las maquetas, los estudiantes desarrollaron las capacidades para
crear lecciones con un enfoque interdisciplinar. En la practica posterior del disefio de las instalaciones, se
emplearon diversos materiales que enriquecieron cualitativamente la practica. Esta propuesta aplicada
con futuros maestros de Primaria e Infantil les abrié nuevos planteamientos creativos para aplicarlo en
su actividad formativa.

Entre los aspectos positivos de la experiencia, indicar la implicaciéon del alumnado en una idea que
desconocian, pues no es un tema habitual que se exponga en el aula. También la amplia diversidad
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de materiales empleados y la posibilidad que tenia el alumnado de poder seleccionar de forma libre
los temas a tratar entre los ofertados en el curriculum de Infantil o de Primaria. Entre las cuestiones
negativas, la falta de conocimiento del alumnado sobre artistas actuales de instalaciones infantiles y que la
maqueta se construyd como un recurso educativo mas, no se trabajé con el volumen para crear formas
tridimensionales nuevas. Se podria haber indagado mas en sus posibles soluciones con técnicas graficas
bidimensionales como: collage, pintura, dibujo, fotografia y en su aplicacién en medios tridimensionales:
escultura, ingenierfa de papel, formas tridimensionales inspiradas en los pabellones, entre otros.

Conclusiones

Los conocimientos artisticos adquiridos por los estudiantes fueron significativamente mejores. Pues
aprendieron a trabajar con los objetivos del curriculum desde una perspectiva interdisciplinar, elaboraron
material educativo y su percepcion sobre el arte se vio enriquecido al tratar varios temas en una maqueta
(cultura visual, objetivos curriculares, técnicas de expresion gréfica y aplicar un contenido didactico visualmente).

El resultado de este proyecto fue muy positivo desde el punto de vista pedagdgico, no sélo por la
calidad (superior a la esperada) de las maquetas, sino también por la reflexion individual y colectiva del
alumnado, pues en el proceso podian verse a si mismos como creadores de una experiencia artistica
y diddctica. En la segunda fase, las instalaciones realizadas por los estudiantes completaron el ejercicio
pues reflexionaron en cémo lo implementarian en un aula de infantil, sobre la participaciéon de los nifios,
asi como las interacciones entre el discente vy el infante.

Concluyo que la instalacién es un género artistico y una herramienta innovadora para educacion
artistica por las posibilidades que ofrece como la reflexion y la participacion en el proceso de disefio. Su
aplicacién en un aula para primaria e infantil estimula la creatividad en los nifios y permite tratar temas
no estandarizados en el curriculum.
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